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El presente catalogo de elementos es anexo al manual Ciudad Encuentro adoptado por el IDRD
mediante resolucion del IDRD No 1650 de 2023 y se actualizara periodicamente de acuerdo
con las necesidades del IDRD.

Para la implementacion de dotaciones y mobiliario es necesario cumplir con los lineamientos
ordenados por el Manual de Espacio Publico, adoptado por el Decreto Distrital 263 de 2023, el
manual Ciudad Encuentro del IDRD adoptado mediante la Resolucion IDRD 1650 de 2023, los
manuales de los fabricantes y otras normativas que apliquen en cada caso.

Con base en el manual Ciudad Encuentro se definen los procedimientos ante el IDRD en los
Casos en que sea necesario implementar elementos diferentes de aquellos que se incluyen en
la Cartilla de Mobiliario anexa al Manual de Espacio Publico o los catdlogos y documentos del
IDRD:

Dotaciones de Juegos nuevas

« Para implementar en parques elementos de juego diferentes a los contenidos en este
catdlogo y en las bases de datos CIO del IDRD, es necesario presentar al IDRD, de acuerdo
con lo indicado en Ciudad Enfoque:

« Fotos del elemento.

« Planimetria.

+ Ficha con area de seguridad, piso indicado segun exigencia de fabricante, altura de caida,
capacidad, edades a la que esta dirigido.

« Para juegos infantiles se debe presentar certificacion vigente bajo NTC 5600 o UNE EN
1176.

« Explicacion de funcionamiento con videos si es un elemento de juego novedoso.

3 cotizaciones o, en caso de ser producto de un tnico proveedor, registro de derechos de
autor o patente o carta de exclusividad de distribucion.

Mobiliario nuevo

Es necesario que el mobiliario urbano diferente del incluido en la Cartilla de Mobiliario
Urbano que haga parte de proyectos especificos de disefio de parques de escala estructurante
sea presentado, revisado y aprobado por el Comité Distrital de Espacio publico, para después
ser revisado y aprobado por el IDRD. Por otro lado, el mobiliario urbano diferente del incluido
en la Cartilla de Mobiliario Urbano que hagan parte de proyectos especificos de diseno de
parques de escala de proximidad debera ser presentado, revisado y aprobado por el IDRD.

Solicitud de aprobacion de nuevo mobiliario urbano:

El mobiliario urbano permanente para parques de la escala de proximidad que sea diferente
del incluido en la Cartilla de Mobiliario Urbano se revisard en el marco de proyectos
especificos y para comenzar un proceso, la o el solicitante privado o de una entidad diferente
al IDRD radica, dentro de la solicitud de aprobacion del proyecto especifico los siguientes
elementos:



d

b.

. Identificacion del elemento.

Planos técnicos:

Imagen tridimensional.

Vistas ortogonales acotadas (frontal- lateral-planta) con especificaciones de materiales y
partes.

Diagrama de ensamble.

Planos estructurales

Detalles de instalacion.

Recomendaciones de ubicacion (cumpliendo con la normativa vigente).

. Resefia o resumen:

Descripcion.
Materiales.
Acabados.
Mantenimiento.
Instalacion.
Anotaciones.

Para presentar el contenido que se acaba de enunciar, se debe utilizar las fichas de cada
elemento que se encuentran en la Cartilla de Mobiliario Urbano, como formato grafico de
referencia.

También es necesario presentar:

Justificacion para utilizar mobiliario especial, describiendo cuales son las determinantes del
proyecto que exigen la implementacion de un modelo diferente de los contenidos en la
Cartilla de Mobiliario.

Demostrar como el disefo presentado da cumplimiento a las determinantes dadas por el
proyecto.

Planos de ubicacion en donde se identifiquen distancias de separacion hacia otros
elementos de mobiliario, servicios publicos, dotaciones, vegetacion, edificacion, senderos,
etc.

Pruebas piloto que miden el desempefo del elemento, en cuanto a confort, funcionalidad,
estética, estabilidad estructural, acabados, ventajas ambientales y demas caracteristicas que
se consideren importantes de acuerdo con el proyecto.

En caso de ser necesario, se debe incluir el concepto emitido por parte de otras entidades
competentes.

En el IDRD se revisa el cumplimiento de:

Articulo 133 del Decreto Distrital 555 de 2021 para mobiliario.

Articulo 134 del Decreto Distrital 555 de 2021, Manual de Senalética: Parques y Escenarios
del IDRD, para sefalética.

Manual de Espacio Publico.

Cartilla de Mobiliario Urbano.

Demas normativa aplicable desde las competencias del IDRD.

Lineamientos de diseno contenidos en el manual Ciudad Encuentro.

Una vez finalizada la aprobacion del diseno, se debe entregar al IDRD un analisis de precios
unitarios -APU con 3 cotizaciones y ficha técnica del modelo final.

En caso de modulos de servicio, analisis estructural y constructivo del modelo propuesto:
Con el cual se plantean criterios de seguridad para el operador del elemento y para los
usuarios, usuarias y transeuntes.

Conjunto de planos e imdgenes en donde se representen de manera precisa todas las
caracteristicas (medidas, materiales, acabados, etc.) a fin de posibilitar su futura fabricacion
y mantenimiento cumpliendo con todas las especificaciones, dentro de procesos licitatorios
relacionados con el tema.

En caso de ser un elemento presente en el mercado se debe incluir cotizacion de 3
proveedores que no tengan una variacion mayor al 20% entre ellas.

En caso de ser producto de un tnico proveedor: Registro de derechos de autor o patente.
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EL JUEGO SEGUN LAS NECESIDADES DE LA POBLACION
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A

Rango
de Edad

Capacidad
2 Ninos

Area de
Ocupacion
0,1 m2

Funciones Ludicas:
o0 Encontrarse
o Estimulacion Sonora.

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.

inclusivo tambores

Rango
de Edad

Capacidad
2 Ninos
‘ Area de

Ocupacion
12,9 m2

Funciones Ludicas:

Encontrarse
Estimulacion Sonora
Manipular

Imaginar

O O O O

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,

sensoriales, intelectuales y sociales.

000000

ClO 13114




ClO xxx

0.7¢

0!l CONGAS
o |6

3.6

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
13,5 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse
o Estimulacion Sonora
o Manipular

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,

sensoriales, intelectuales y sociales.

interactivos

musicales

Rango
de Edad

Capacidad
2 Ninos
‘ Area de

Ocupacion
9,8 m2

Funciones Ludicas:

Encontrarse
Estimulacion Sonora
Estimulacion visual
Manipular

O O O O

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.

ClO xxx

™

——
18

3,16




ClO xxx

musical

inclusivo xiléfono

Rango
de Edad

Capacidad
2 Ninos

Area de
Ocupacion
11 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse
o Estimulacion Sonora
o Manipular

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,

sensoriales, intelectuales y sociales.

tubulares

Rango
de Edad

Capacidad
1 Ninos
‘ Area de

Ocupacion
15,21 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse

o Estimulacion Sonora

o Manipular

Juego de estimulacion sonora apto

para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.

000000

ClO xxx
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A=1.8m

Cabasa

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
13,5 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse
o Estimulacion Sonora
o Manipular

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.

ClO xxx

sonoro

circular

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
15,21 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse

o Estimulacion Sonora

o Manipular

o Movimiento

Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.
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Modulo
cronometro

didactico para
circuito de destreza

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
11,2 m2

Funciones Ludicas:
o Manipular

o Movimiento
o Estimulacion visual

ClO xxx

obstaculo

en tunel para circuito
de destreza

Rango

de Edad
Capacidad
3 Nifios
Area de
Ocupacion
51m2

Funciones Ludicas:
o Atravesar

o Movimiento

o Estimulacion muscular

]
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balanceantes

para circuito de destreza

Rango

de Edad
Capacidad
4 Ninos
Area de
Ocupacion
18,3 m2

Funciones Ludicas:
o Estimulaciéon muscular
Movimiento

Equilibrio

Atravesar

saltar

o O O O

equilibrio

para circuito de destreza

Rango
de Edad
Capacidad
4 Ninos
@ Area de

., 802
Ocupacion
36,6 m2 _

Funciones Ludicas:
o Trepar

Estimulacion muscular
Movimiento

Equilibrio

Atravesar

e

@)
@)
@)
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Modulo Trampolin 0 @) @

informativo 1.5x1.5

de ejercicios para
circuito de destreza

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
1 Nifios 1 Nifios R
Area de Area de

Ocupacion Ocupacion y

11,6 m2 15,21 m2 &

Funciones Ludicas: . o /
o Estimulacion muscular FU“Q|One§ Ludicas:
5 o Movimiento o Estimulacion muscular A =
o Equilibrio o Saltar i
o saltar o Atravesar ’
\ @ / |

o
IDRD | socoTn,
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0000006 Postes Rueda de co ) ©

“a interactivos ejercicio
musicales
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 3 Nifos
42
\ Area de Area de
/ Ocupacion Ocupacion
o o=15+ 30,7 m2 19,0 m2
o o
73 o o Funciones Ludicas: : -
B Funciones Ludicas:
S o Estimulacién Sonora o Rotacion
@ o Manipular o Estimulaciéon muscular
? o Movimiento o Afravesar
\ 1i5 Juego de estimulacion sonora apto
para discapacidades motrices,
sensoriales, intelectuales y sociales.

oA
IDRD | socoTn,



Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 6 Ninos

Area de Area de
Ocupacion Ocupacion a5
18,5 m2 15,3 m2 ‘

Funciones Ludicas:

o Encontrarse Funciones Ludicas:
o Rotacion o Encontrarse 43
o Estimulacion muscular o Trepar
o Atravesar o Saltar
o Atravesar




OO cox Circuito de Circuito de 0 @) @

cuerdas cuerdas

escalada

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
29 Nifos 15 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
57 m2 51,3 m2

Funciones Ludicas:
o Encontrarse

o Rotacion

o Estimulacién muscular
o Atravesar

Funciones Ludicas:
o Encontrarse

o Trepar

o Atravesar

s 3w

K
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silla nido

)
®

Rango
de Edad

Capacidad
12 Nifos

Area de
Ocupacion
23,7 m2

Funciones Ludicas:
o Encontrarse
o Balancearse

Juego de balanceo con amplio rango
de usuarios de diferentes capacidades

y grupos de nifos.

Balancin

ruedas

)
®

Rango
de Edad

Capacidad
2 Nifos

Area de
Ocupacion
27,3 m2

Funciones Ludicas:
o Encontrarse
o Balancearse

1"s
—




y 2 edades 7 nifos
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 7 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
13 m2 23,4 m2 ) 7.40 .
+ g N 1.94
—E Funciones Ludicas: . .y
S N oniraree Funciones Ludicas:
HC17S Encontrarse
o Balancearse © ©
e E]IB B o Balancearse o« E
Juego de balanceo apto para personas Juego de balanceo con amplio rango
A cuidadoras y de edades mdltiples. de usuarios de diferentes capacidades
y grupos de nifos.




rotacion euro

Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 1 Nifos
L Area de Area de
s Ocupacion Ocupacion
/ —EF \ 34,6 m2 13,6 m2
T SRS I Funciones Ludicas:

Funciones Ludicas:

\ / o Estimulacion muscular ; S
o Encontrarse o Estimulacion muscular
o Balancearse o Saltar
IS S

o
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OO cox Multifuncion Tablero

"""""""""""""""""""""""""""" silla ladico
de ruedas sensorial
Rango Rango
de Edad I de Edad
Capacidad Capacidad
90 Ninos 2 Ninos
- Area de Area de
< Ocupacion Ocupacion
2 e 96,2 m2 11,5 m2
— e Funciones Ludicas: : i
s J B Funciones Ludicas:
T8 o Estimulacion muscular o Estimulacion muscular
- o Movimiento o Imaginar
s o Trepar o Estimulacion tactil y visual
e o Imaginar Panel interactivo apto para
Apto para personas en sillas de discapacidades motrices, sensoriales,
ruedas. mentales y sociales.




Tablero

inclusivo

sensorial flores

'_’ f— Rango Rango
T, de Edad I de Edad

; Capacidad Capacidad
S R 2 Nifios 1 Nifios
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
11,5 m2 40 m2

11

Funciones Ludicas:

o Estimulacion muscular

o Imaginar

o Estimulacion tactil y visual
Panel interactivo apto para

discapacidades motrices, sensoriales,

mentales y sociales.

Funciones Ludicas:

o balancearse

Juego de balanceo promueve
autonomia para personas en sillas de
ruedas.

700 m




euro

circular

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
12,1 m2

Funciones Ludicas:
o Estimulacion muscular
o Saltar

@@ O

euro

Rango
de Edad

Capacidad
4 Nifos

Area de
Ocupacion
141,2 m2

Funciones Ludicas:
o Estimulacion muscular
o Saltar

@O
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Rango
de Edad

Capacidad
3 Ninos

Area de
Ocupacion
22,5 m2

Funciones Ludicas:

o Encontrarse

o Equilibrio

o Estimulacion tactil

o Atravesar

Con zona amplia de deslizamiento para
promover las actividades sociales

cerrada

Rango
de Edad

Capacidad
3 Nifos

Area de
Ocupacion
11,7 m2

Funciones Ludicas:

o Activacion sensorial

o Balanceo

Para el descansoy el balanceo.
Favorece la necesidad mitigar el estrés
del ambiente en personas autistas.

3,8




@ e CIO 106003

escalada

con deslizadero

Rango

de Edad
Capacidad
5 Nifios
Area de
Ocupacion
38 m2

Funciones Ludicas:

o Deslizarse
o Escalar
o Trepar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 106004 @ e

y deslizadero

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
36 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Escalar

o Trepar.

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

607

E
!

H=1m

5=282m?

200




@ e CIO 106020

Rango
de Edad

Capacidad
18 Ninos

Area de
Ocupacion
36,8 m2

Funciones Ludicas:

0 Deslizarse
0 Escalar

o Trepar.

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:11cm

con malla

y deslizadero

Rango

de Edad
Capacidad
11 Ninos
Area de
Ocupacion
38 m2

Funciones Ludicas:

o Deslizarse
o Trepar.
o Refugiarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 106019 o @ @
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@ e o cio10432 JdJ¥IfICc . wWwdoa 22 Clo10601Y W @ W

deslizaderos tunel

Rango

de Edad
Capacidad
12 Ninos
Area de
Ocupacion
62 m2

Funciones Ludicas:

0 Deslizarse
0 Escalar

o Trepar.

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:7cm

y deslizadero

Rango

de Edad
Capacidad
12 Ninos
Area de
Ocupacion
36,7 m2

Funciones Ludicas:

o0 Deslizarse
o Trepar

0 Atraversar
o Refugiarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm




@ @ o CIO 106005 Torre Torre CIO 106006 o @ @

columpio

Deslizaderos

o
IDRD | socoTn,

y escalada y deslizadero
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
16 Nifios 12 Nifos

Area de
Ocupacion
46 m2

Funciones Ludicas:

Espesor Sugerido de Caucho

Area de
Ocupacion
51 m2

Funciones Ludicas:

Espesor Sugerido de Caucho

o Deslizarse o Deslizarse :
o Escalar o Escalar g | =
o Trepar. o Balancearse /o
o Equilibrio o Equilibrio = /

en la Zonade Seguridad:7cm

en la Zonade Seguridad: 5cm




@ e o CIO 100550

o
IDRD | socoTn,

Torres

y deslizaderos

Rango
de Edad

Capacidad
18 Ninos

Area de
Ocupacion
43 m2

Funciones Ludicas:

0 Deslizarse
0 Escalar

o Trepar

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:7cm

Torre CIO 100559 o @ e

multifuncion

y deslizadero

Rango
de Edad

Capacidad
16 Ninos

Area de
Ocupacion
26,7 m2

Funciones Ludicas:
o0 Deslizarse

o Trepar

0 Encontrarse

o Refugiarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 9cm




@ e o CIO 106624

: A
| IDRD | BocoTA

dinamica

y deslizadero

Rango
de Edad

Capacidad
10 Ninos

Area de
Ocupacion
45 m2

Funciones Ludicas:

o0 Deslizarse

o Escalar

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:8cm

Torre CIO 106056 o @ @

deslizadero
y red

Rango
de Edad

Capacidad
15 Ninos

Area de
Ocupacion
41 m2

Funciones Ludicas:

o Deslizarse

o Escalar

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 7cm




Cabana Barco

@ @ o CIO 106008

multifuncion

Rango

de Edad
Capacidad
4 Nifos
Area de
Ocupacion
19 m2

Funciones Ludicas:
o Refugiarse
o0 Encontrarse

en la Zonade Seguridad:5cm

incluyente

Rango

de Edad
Capacidad
14 Ninos
Area de
Ocupacion
59 m2

Funciones Ludicas:
o0 Refugiarse
o Encontrarse

en la Zonade Seguridad: 3cm

1123

&% - o Descubrir o Descubrir t_10:1_/
l o Ocultarse o Deslizarse he
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho >

99/

: A
® | IDRD | socotn



Casita C|o100574oo @@

@ e o CIO 106010

deslizadero

Rango

de Edad
Capacidad
6 Ninos

en la Zonade Seguridad:3cm

paneles

ludicos

Rango

de Edad
Capacidad
8 Ninos

en la Zonade Seguridad: 3cm

Area de Area de
43 Ocupacion Ocupacion 17m2
27 m2 17 m2 i
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: Ty
63 0 Refugiarse 0 Refugiarse
5 o Encontrarse o Encontrarse
\ J o Deslizarse o Manipular »]. 2w
ol L Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho e ‘R B




@ e o CIO 100575

50 m?

o
IDRD | socoTn,

f92 i3

55

Tieg T

1:200

Circuito
primera

infancia

Rango
de Edad

Capacidad
61 Nifos

Area de
Ocupacion
90 m2

Funciones Ludicas:
Refugiarse / Encontrarse
Deslizarse /  Equilibrio

Trepar/ Atravesar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

funcionalidad

primera infancia

Rango
de Edad

Capacidad
25 Ninos

Area de
Ocupacion
118 m2

Funciones Ludicas:
o Refugiarse
o Encontrarse
o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm




@ @ CIO 100683 Multifuncion Torre CIO 100607 @ @

puente

y deslizaderos

infantil

deslizaderos

Rango Rango
de Edad de Edad
(
Capacidad Capacidad
45 Nifios 10 Nifos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
90 m2 48 m2
Funciones Ludicas:
Funciones Ludicas: o Refugiarse
Refugiarse / Encontrarse o Encontrarse
Deslizarse /  Equilibrio o Deslizarse
Trepar / Atravesar o Trepar
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 5cm

o
IDRD | socoTn,



@ @ CIO 100611 Torre Tunel CIO 100655 @ @

sencilla Primera infancia
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
10 Ninos 6 Ninos
28
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
] 57 m2 18 m2
_ . Funciones Ludicas:
T Funciones Ludicas: o Refugiarse
® Refugiarse / Encontrarse o Encontrarse
Deslizarse /  Equilibrio o Deslizarse
] Trepar/ Girar o Descubrir
| L—‘E};s—"l | Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho
; ) en la Zonade Seguridad:6cm en la Zonade Seguridad: 3cm




@ e CIO 106799

gnomos

con deslizaderos

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
28 m2

Funciones Ludicas:
o0 Refugiarse

o Encontrarse

o Descubrir

o Ocultarse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

y rocédromo

Rango
I de Edad

Capacidad
10 Ninos

Area de
Ocupacion
33 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 9cm

CIO 106012 @ @

732
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K
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piramidal

mediana-3m

Rango
de Edad

Capacidad
22 Ninos

Area de
Ocupacion
100 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:6cm

piramidal

Mediana 3,9m

Rango
de Edad

Capacidad
36 Nifos

Area de
Ocupacion
87 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 100318 @ e
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exapiramidal
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3,9m

Rango
de Edad

v Capacidad
’ 4 3 Nifios
Area de
Ocupacion
144 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Atravesar

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:8cm

piramidal
5,7m

Rango
de Edad

Capacidad
62 Nifos

Area de
Ocupacion
195 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Atravesar

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 100315 @ e




(%) @ CIO 106716 Red

piramidal

doble

Rango
de Edad
Capacidad
60 Ninos
Area de
Ocupacion
197 m2

Funciones Ludicas:

o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:4cm

Juego ci0 100316 € @

Rango
de Edad

Capacidad
11 Ninos

Area de
Ocupacion
10,5 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 6cm




@ e CIO 106018

K
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piramidal
Rango
de Edad
Capacidad
15 Nifios
Area de
Ocupacion
31 m2
Funciones Ludicas:
o Trepar
o Equilibrio
o Descubrir
o Escalar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:7cm

piramidal

pequena

Rango
de Edad

Capacidad
45 Ninos

Area de
Ocupacion
38 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 6cm

CIO 106017 @ e




@ e CIO 106048

o
IDRD | socoTn,

estructura

octogonal

Rango
de Edad

Capacidad
40 Nifos

Area de
Ocupacion
62 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:9cm

con cuerdas

Rango
de Edad

Capacidad
21 Ninos

Area de
Ocupacion
7,7m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 100355 @ e




@ e CIO 100319

piramidal

con deslizaderos

Piramidal

con deslizaderos

CIO 100487 @ e

Rango Rango .
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
42 Ninos 42 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion 12y
123,5 m2 9,3 m2 ‘ ‘
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: .
] — o Trepar o Trepar SN
o Equilibrio o Equilibrio
o Descubrir o Descubrir
o Escalar o Escalar

Espesor Sugerido de Caucho

= Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 9cm

en la Zonade Seguridad:8cm

o
IDRD | socoTn,



@ e CIO 100602

@2401

piramidal

giratoria

Rango
de Edad

Capacidad
12 Ninos

Area de
Ocupacion
6,4 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Girar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:8cm

Rango
de Edad

@ Capacidad

15 Ninos

Area de
Ocupacion
8 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Equilibrio

o Descubrir

o Escalar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 100543 @ e
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@ e CIO 100307

equilibrio
y trepa

Rango

de Edad
Capacidad
11 Ninos
Area de
Ocupacion
8,9 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Escalar

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:11cm

Circuito

Bomberos y barco

Rango

de Edad
Capacidad
15 Nifos
Area de
Ocupacion
31 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Escalar

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 7cm

CIO 100543 o o @e

multifuncion




@@ CIO 101302 Carrusel Casa con CIO 101238 O O @@

deslizadero

en red

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
7 Nifos 6 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
6,1 m2 59 m2

Funciones Ludicas:

o Trepar Funciones Ludicas:

o Girar o Girar

o Equilibrio o Encontrarse

o Descubrir o Equilibrio | o |
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho ! ' '

en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 3cm




@ @ o CIO 106052 Circuito Torre CIO 105922 @ @

medieval

Multifuncién con Redy

Deslizadero

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
30 Ninos 30 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
69 m2 57 m2
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:

o Trepar o Trepar \ﬁ
o Escalar o Escalar

o Equilibrio o Equilibrio .._lup.!m (C}

g ; 3
o Descubrir o Descubrir L\ /
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho

en la Zonade Seguridad:7cm en la Zonade Seguridad: 7cm
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@ e CIO 105804

84

puente

colgante escalada

Rango
de Edad

Capacidad
12 Ninos

Area de
Ocupacion
75 m2

Funciones Ludicas:
o Trepar

o Escalar

o Equilibrio

o Descubrir

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:13cm

Muelle

Animales
Rango
de Edad
Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
8,4 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

ClO 106016 0@ o

343
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Muelle

animales

Rango

de Edad
Capacidad
1 Nifos
Area de
Ocupacion
8,1 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Muelle CIO 105805 0@0

helicoptero

Rango

de Edad
Capacidad L

1 Nifos -
Area de

Ocupacion

ral 4
A 71
A\

Funciones Ludicas: / \
o Balancearse et ot
o Equilibrio -, 2,3
o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho 8 2
en la Zonade Seguridad: 3cm m N
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Muelle

Rango

de Edad
Capacidad
1 Nifos
Area de
Ocupacion
8 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Muelle

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
6,5 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 106009 0 @ o




0 @ o CIO 105806

________________

O6vE

Muelle

Rango
de Edad

Capacidad
4 Nifos

Area de
Ocupacion
14,3 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Muelle

dobles

Rango
I de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
11,5 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 108106 0@ o
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00i2

Monstruo

resorte

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
9m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

muelle
Rango
de Edad
Capacidad
2 Nifos

Area de
Ocupacion
11 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 101054 0@ o




0@ o CI0 101220

resorte

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
8 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Balsa 4

Rango
I de Edad

Capacidad
7 Nifos

Area de
Ocupacion
16,5 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 101020 0@ o




0@ o CIO 100131

Muelle

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
8 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Muelle

Rango
de Edad

Capacidad
1 Nifos

Area de
Ocupacion
8 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 100984 o @ o




0@ o CIO 101275

cuadruple

Muelle

Rango
de Edad

@ Capacidad

4 Ninos

Area de
Ocupacion
13 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Multifuncion

incluyente
Mixto

Rango

de Edad
Capacidad
25 Nifos
Area de
Ocupacion
100 m2

Funciones Ludicas:
o0 deslizarse
o Equilibrio
o Descubrir

o Girar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 4cm

CIO 100151 @ e




ooee CIO 106014 Muro Juego CIO1060150°@®

incluyente paneles modulares
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
6 Nifos 8 Nifos
Area de Area de S]
Ocupacion Ocupacion o |
31,7 m2 79 m2 8 j
150
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: 3 0
o Descubrir o Descubrir g a-
o Atravesar o Atravesar N ./
o Encontrarse o Encontrarse 150 | 5750
o Manipular o Manipular \ -
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho 2 /
en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 5cm 791
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Circuito

eko escalar

deslizar

Rango
de Edad

Capacidad
24 Ninos

Area de
Ocupacion
116 m2

Funciones Ludicas:

o
o
o
o

Descubrir

Manipular

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:11cm

Circuito CIO 100152 @e

dinamico

infantil

Rango
de Edad

Capacidad
30 Nifos

Area de
Ocupacion
86 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Trepar

o Atravesar

0 Deslizarse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 11cm




@ e CIO 100545

*
| IDRD | BocoTA

Circuito
puentes

multifuncion

Rango
de Edad

Capacidad
99 Nifos

Area de
Ocupacion
218,7 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Balancearse

o Equilibrio

o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:10cm

Multifuncion

columpio

deslizaderos

I Rango
de Edad

Capacidad
35 Nifos

Area de
Ocupacion
127,6 m2

Funciones Ludicas:
o Atravesar

o Balancearse

o Equilibrio

o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 9cm

CIO 100306 @ e




o o @ e CIO 100154

*
| IDRD | BocoTA

Circuito

deslizaderos

Rango
de Edad

Capacidad
30 Nifos

Area de
Ocupacion
100 m2

Funciones Ludicas:
o Manipular

o Encontrarse

o Equilibrio

o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:10cm

Circuito
escalada

tres torres

Rango
de Edad

Capacidad
35 Nifos

Area de
Ocupacion
105 m2

Funciones Ludicas:
o Atravesar

o Trepar

o Equilibrio

o Deslizarse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 11cm

CIO 100546 @ e

10000

10500




@@ CIO 100153 Multifuncion Juego CIO 100124 @e

----------------------------------- tobogan [l deslizaderos

espiral multiples

- Rango I Rango
mm“f'{ | ' . » - @ de Edad @ de Edad
Nl " Capacidad Capacidad
80 Ninos 45 Nifos

Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
149 m2 135,5 m2

Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
o0 Refugiarse o Atravesar

o Encontrarse o Manipular

o Equilibrio o Equilibrio

o Deslizarse o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:9cm en la Zonade Seguridad: 6cm
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____________________________ Multifuncion Barco = c0owa@Q
i incluyente ||| multifuncion

sensorial mediano

'

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
33 Ninos 45 Nifos

Area de Area de
” Ocupacion Ocupacion
' 86 m2 135,5 m2

Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
Encontrarse / Reflexionar o Descubrir
o c__:lE : Equilibrio / estimulacién tactil o Atravesar
] y visual o Encontrarse
] Deslizarse / trepar 0 Deslizarse - manipular
55 1 Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 6cm -




@ e CIO 106007

Circuito

Multifuncion

CIO 106829 @ e

multif. medieval
infantil
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad A RtmE
6 Nifos 32 Nifios n I\
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion _
44 m2 73,5 m2 s \
8 [}
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: - g .
o Descubrir o Descubrir &
e
o Atravesar o Atravesar iy | =3
te 50 oSl | &
o Encontrarse o Encontrarse T e 2o R | o
o Deslizarse - trepar o Deslizarse - trepar A s fé
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho | = EJ
en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 7cm :
£
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| IDRD | BocoTA

manipulacion

arena

Rango

de Edad
Capacidad
8 Ninos
Area de
Ocupacion
46 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Manipular

o Encontrarse

o Crear
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad:30cm

Circuito

multifuncion

Rango
de Edad

Capacidad
31 Ninos

Area de
Ocupacion
76 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Manipular

o Encontrarse

o Equilibrio / Atravesar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 106790 @ e

4360




Avion con CIO 100488 oeo

deslizadero

tematico

multifuncion y red
Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
55 Ninos 12 Nifos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion o |
242 m?2 53,5 m2 '
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
o Descubrir o Descubrir
o Encontrarse o Encontrarse
o Deslizarse o Deslizarse
o Manipular / Equilibrio o Manipular / Equilibrio
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho

en la Zonade Seguridad:6cm en la Zonade Seguridad: 4cm




@ e CIO 106847

ores

v 0:1 4]
OO9ZE

Circuito
desarrollo

motor

Rango

de Edad
Capacidad
51 Nifios
Area de
Ocupacion
171 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Atravesar / equilibrio
o Encontrarse

o Deslizarse - trepar
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:8cm

Multifuncion

tubular

con red

Rango

de Edad
Capacidad
31 Nifos
Area de
Ocupacion
143 m2

Funciones Ludicas:
o0 Balancearse

o Girar

o Manipular

o Deslizarse / Equilibrio
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 13cm

CIO 100311 @ e
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11,57

66.5m?

o
IDRD | socoTn,

Multifuncion

pequeio

Rango
de Edad

Capacidad
17 Ninos

Area de
Ocupacion
66,5 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Girar/ equilibrio

o Manipular

0 Deslizarse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:10cm

Multifuncion

Rango
de Edad

Capacidad
11 Ninos

Area de
Ocupacion
40 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio

o Girar

o Manipular

o Deslizarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad: 8cm

CIO 100539 @ e
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S0 Figuras Balancin cio 106045 &) € ©

caucho cuadruple
CIO 106695 ClO 106697
Rango Rango
de Edad de Edad
CIlO 106696 CIlO 106698 Capacidad Capacidad
2 Ninos 4 Ninfos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
57 m2 6,7 m2
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
ClO 106699 CIONI06700 o Descubrir o Descubrir
. p . o Equilibrio o Encontrarse
A ; " o Encontrarse o Manipular
,@ o Trepar o Crear
o e Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 3cm

o
IDRD | socoTn,



@ @ ClO 101273

054

Rotacion

triple muelle

Rango

de Edad
Capacidad
4 Nifos
Area de
Ocupacion
54 m2

Funciones Ludicas:
o Descubrir

o Encontrarse

o Manipular

o Crear

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Excavadora <o O © @O

de arena

Rango

de Edad
Capacidad
1 Nifos
Area de
Ocupacion
18 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 30cm




@ e CIO 106702

6,15

Balancin

Rango
de Edad

Capacidad
2 Nifos

Area de
Ocupacion
30 m2

Funciones Ludicas:
o0 Balancearse

o Equilibrio

o Activacion sensorial

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:4cm

Barco 4

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
@ Ocupacion
27 m2
22m?
Funciones Ludicas: !
o Balancearse o "

of [=elfllleler =
o Descubrir

Espesor Sugerido de arena b i om s i v G- —----

en la Zonade Seguridad: 4cm

CIO 106054 o o e




@ e ClO 101055

150

/

-

H=07Mm

S=141m

150

476

|

o
IDRD | socoTn,

Balancin

Rango
de Edad

Capacidad
2 Nifos

Area de
Ocupacion
16 m2

Funciones Ludicas:
o0 Balancearse

o Equilibrio

o Activacion sensorial

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

balancin
doble

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
20 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse
o Equilibrio

o Descubrir
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 3cm

o o o o

e e o




@ e CIO 106845

Deslizadero

recto en

polimero

Rango
de Edad

Capacidad
8 Nifos

Area de
Ocupacion
5,11 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Encontrarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Carrusel

Rango
de Edad

Capacidad
8 Nifos

Area de
Ocupacion
5,2m2

Funciones Ludicas:

o Girar

o Encontrarse
o Equilibrio

Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 101267 @ e

1200

5200




@ e CIO 109157

Multifuncion

Arenero

Rango

de Edad
Capacidad
28 Ninos
Area de
Ocupacion
48,2 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Encontrarse

o Equilibrio

o Manipular

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:4cm

Casita CIO 109152 @ @

Escalador

Rango

de Edad
Capacidad
14 Nifos
Area de
Ocupacion
19 m2

Funciones Ludicas:
o Escalar

o Equilibrio

0 Encontrarse

o Refugiarse
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 6cm




@ @ CIO 106883 Deslizadero Deslizadero CIO 109164 @ @

tubular en curvo en

polimero polimero
Rango Rango
de Edad de Edad

Capacidad Capacidad
4 Nifos 8 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
50 m2 59 m2

2 Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
r ~ o Girar o Girar
s | ( .= o Encontrarse o Encontrarse &
E 2 o . e .
L'fg / A ] o Equilibrio o Equilibrio
Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de arena
—8—— 3 en la Zonade Seguridad:3cm en la Zonade Seguridad: 3cm

o
IDRD | socoTn,



@ @ CIO 107264

22m?

Deslizadero

multiple

Rango
de Edad

Capacidad
3 Nifos

Area de
Ocupacion
50 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

o Encontrarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

Circuito
equilibrio

multifuncion

Rango
de Edad

Capacidad
36 Nifos

Area de
Ocupacion
197 m2

Funciones Ludicas:
o Deslizarse

0 Encontrarse

o Equilibrio

Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm

CIO 109168 @ e




CIO 101292 @ e

sillas Combinado

incluyentes con cesta incluyente

Rango Rango

de Edad de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 6 Ninos

Area de
Ocupacion
24 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse

o Encontrarse

o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:5cm

Area de
Ocupacion
38,4 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse

o Encontrarse

o Equilibrio

Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm

7550

7000




CO'UmpiO ClO 101518 @e

doble estruc. Madera. doble estruc. Metalica.

Rango Rango
de Edad I I de Edad
Capacidad Capacidad
2 Ninos 2 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
22,5 m2 25,5 m2

Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:

o Balancearse o Balancearse

o Encontrarse o Encontrarse

o Equilibrio o Equilibrio

Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de arena

en la Zonade Seguridad:5cm en la Zonade Seguridad: 5cm

oA
IDRD | socoTn,



@ e ClO 101521

combinado

H=2 4

8.1
L=
e
P

o
IDRD | socoTn,

6 usuarios

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
47 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o Encontrarse

o Balancearse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:5cm

comb.

con canastas infantiles 4

usuarios.

Rango
de Edad

Capacidad
4 Nifos

Area de
Ocupacion
47 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o0 Encontrarse

o Balancearse
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm

g1
S

[

Fel

H=2,4




multif.
incluyente

Rango Rango ) v 1
de Edad de Edad u u & i,

Incluyente

sillas dobles

t I \
[ ! '
Capacidad Capacidad ——— I3 o
1 6 Nifios 11 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacién 26 2
B 47 m2 70 m2 o
A/ —
TT g Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: o 3][_‘ ®
: I | y o Equilibrio o Equilibrio
“‘ & R o Encontrarse o Encontrarse
—t——— I o Balancearse o Balancearse wsz ws2
._E:i_. Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de arena g;

en la Zonade Seguridad:5cm en la Zonade Seguridad: 5cm




Multiple 9 pentagonal

usuarios

Rango Rango
de Edad I de Edad
Capacidad Capacidad
9 Ninos 5 Ninos
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
-89 2 61 m2 152 m2

r' I
Funciones Ludicas: Funciones Ludicas:
o Equilibrio o Equilibrio
o Encontrarse o Encontrarse
o Balancearse o Balancearse
5 B Espesor Sugerido de Caucho Espesor Sugerido de arena
I en la Zonade Seguridad:5cm enla Zonade Seguridad: 5cm

o
IDRD | socoTn,

aLcaLDia)
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@ e CIO 101570

hexagonal

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
197 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o Encontrarse

o Balancearse
! Espesor Sugerido de Caucho
"""""""""" Bain SRR s S enla Zonade Seguridad:5cm

" \‘r'.. ...__--__!.__-
i

redes
Rango
de Edad
Capacidad
5 Nifos

Area de
Ocupacion
15,5 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse

o Equilibrio

o Descubrir

0 Encontrarse

Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm

Cl0 101018 @ e

225

H=1%22m
S-154 7




canasta roto

moldeada

Rango
de Edad

Capacidad
5 Nifos

Area de
Ocupacion
19 m2

Funciones Ludicas:
o Balancearse

o Equilibrio

o Descubrir

o Encontrarse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:6cm

hexagonal

metalico

Rango
de Edad

Capacidad
6 Nifos

Area de
Ocupacion
105,6 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o0 Encontrarse

o Balancearse
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm

11290

CIO 108259 @ e

h
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canasta roto cesta

aLcaLDia)
OE BOGOTA O

1419

L

K
IDRD ‘ BOGOT/\

moldeada

Rango

de Edad
Capacidad
5 Nifos
Area de
Ocupacion
20m2

Funciones Ludicas:
0 Balancearse

o Equilibrio

o Descubrir

o Encontrarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:6cm

acanalada

Rango

de Edad
Capacidad
4 Nifos
Area de
Ocupacion
23 m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o Encontrarse

o Balancearse
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 6cm

l...._:.._. i et
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Convencional
4 Usuarios

Canasta en
Red

Rango

de Edad
Capacidad
5 Nifos
Area de
Ocupacion
19 m2

Funciones Ludicas:

Rango

de Edad
Capacidad
4 Nifos
Area de
Ocupacion
46 m2

Funciones Ludicas:

" 175
o Balancearse o Balancearse 2N N

T E . e . m I l I l 2
o Equilibrio o Equilibrio s L=
o Descubrir o Descubrir )

o Encontrarse

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:6cm

o Encontrarse
Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 5cm




paneles
doble

Rango
de Edad

Capacidad
2 Nifos

Area de
Ocupacion
22,5m2

Funciones Ludicas:
o Equilibrio
o Encontrarse

o Balancearse
Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:5cm

Presas

infantiles

de escalada

Rango
de Edad

Capacidad
- Ninos

Area de
Ocupacion
-m2

Espesor Sugerido de arena
en la Zonade Seguridad: 3cm

CIO 107346 @ e




OO oo Cuerda con Animales 000®0@

agarres en concreto

en caucho

Rango Rango
de Edad de Edad
Capacidad Capacidad |
1 Nifos - Nifos
CIO XXX
.
Area de Area de
Ocupacion Ocupacion
6,1 m2 -m2

CIO XXX

CIO XXX

Funciones Ludicas: Funciones Ludicas: .

o Trepar o Trepar CIO XXX
o Equilibrio o Equilibrio

o Girar o Descubrir

o Descubrir

Espesor Sugerido de Caucho
en la Zonade Seguridad:3cm

CIO XXX CIO XXX

o
IDRD | socoTn,

aLcaLDia)
OE BOGOTA O
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Descripcion

Juego tradicional que permite la socializacién entre
diferentes edades mientras se fortalece la identidad
cultural. Con este juego se estimula la motricidad fina
al agarrar y soltar y se favorece la coordinacién ojo-
mano.

R

Vista Lateral

Vista Superior

60 cm

Wista Frontal

60 em

.20 m

Cunsen PR

e

Vista Posterior




ALCALDIA MAFDR
OE BOGOTA O

000
Rana

Descripcion de los elementos
A

D
IDRD | socoTn,

| Estructura A

2 Estructura B
3 Tornilleria

Esta tuberia de perfil estructural
) circular debe cumplir con la norma
i ASTM A-500 grado C. Esfuerzo de
fluencia Fy=3220 Kg/cm2 (46.000psi
(322Mpa)

Esta tuberia de perfil estructural
circular debe cumplir con la norma
ASTM A-500 grado C. Esfuerzo de
fluencia Fy=3220 Kgfcm2 (46.000psi)
{322Mpa)

tuberfa perfil estructural
circular de 1™

&3.29 cm

Didmetre exterior

espesor pared
2.00mm

@2 .89 cm
Diametro interior

Base de la estructura

tuberia perfil estructural
circular del /4"

@4.22 cm
Diametre extericr

espesor pared
2.00mm

213.82 cm

Diimetra interior
estos tubos van ensamblados a la
estructura por medio de soldadura
tipo Mig. Electrodo 60000psi

Lamina en la parte superior de
acero inoxidable calibre 18
formato 304
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Partes de los elementos

¢ |
T

® | IDRD | socotn

2 Estructura B

I.Tuberia de puntacién
tuberia perfil estructural

circular de 2"
25,99 em
— ¥ Diimetro exterior
It =p espesor pared
R 1.50mm
™
25,69 cm

Didmetro interior

2. Superficie y perforaciones de
puntuacién

Lamina en la parte superior de
acero inoxidable calibre 18

formato 304
tuberfa perfil estructural
circular de 27
@599 cm
P Didmetro exterior
| " espesor pared
S 1Somm
- @5.69 cm
Didmetro interior
tuberia perfil estructural
circular de 2"
-~ @2.05cm
»  Diametro exterior
.| espesor pared
A 1.50mm
- @1.75cm
Didmetro interior

estos tubos van ensamblados a la
estructura por medio de soldadura
tipo Mig. Electrodo 60000psi

2 Estructura B

tuberia perfil estructural
circular de 1”

#3.29 cm
Didmetro exterior

espesor pared
2.00mm

—@2.89cm
Didmetro interor

estos tubos van ensamblados a la
estructura por medio de scldadura

tipo Mig.electrodo 60000psi

3 Tornilleria

tornilleria bristol con cabeza
redondeada
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Partes de los elementos

60 cm ' T
Pintura

El recubrimiento de polvo seco de poliéster se aplicara
electrostiticamente. Este debe de poseer un terminado muy fuerte
y de maxima durabilidad para exteriores. igualmente debe tener
un grosor de 3 mils.

Forma de anclaje

El elemento se anclara sobre dos dados en
concreto de 2500 psi cuyas medidas son:70 m de

1.20m altura x 30 cm de ancho y 30 cm de largo.

CORTE DADOS
EN CONCRETO

DE 2500 PSI R

30em

A
IDRD | BoGoT/\
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Detalle de anclaje

70 cm

Esta tuberia de perfil estructural
circular debe cumplir con la norma
ASTM A-500 grado C. Esfuerzo de
fluencia Fy=3220 Kg/cm?2 (46.000psi)
(322Mpa)

IDRD | socoTn,

4 M4 4

tuberia perfil estructural
* circular de 1”

@23.29 cm
Diametro exterior
» ESPIRAL en espesor pared
varillas 3/8" cada 2.00mm
10 em
@2.89cm

\ Didmetro interior
N BARRA DE REFUERZO en
P varillas 2" en total 8

- Espiral
1 de 3/8" cada 10 cm

m en \
concreto de - Barra de refuerzo
2500psi 8 de 2"
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Distancias minimas para ubicacién del elemento

| IDRD | BocoTA

2.00m

0 em 3.00 m

LINEA DE LANZAMIENTO

2.00m

I S

4,00 m

EDcm

[ ] ZONA DE ACTIVIDAD
[] ZONA DE TRANSICION

AREA MiNIMA NECESARIA
9.00 m x 5.00m




6 M UIrO de salto 6 M U0 de salto 6 M Uro de paso

A para mascotas B paramascotas C paramascotas

%
8 1 I

| §5=
| @=

0.15m

.. A
| | IDRD | socotn
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® Muro desaio ® Puerta ® Cuerdas

D paramascotas para mascotas Obstaculo de cuerdas
para mascotas

]




® Plataforma A Plataforma ® Puente

A para mascotas B paramascotas para mascotas

0.97m




O plataforma

Agilidad pisadas
mascotas

® Eslalom

A para mascotas

i |

RRRURE

® Eslalom

B para mascotas




® Eslalom

C para mascotas

s A
| | IDRD | socotn

® Barra

A De salto simple

® Barra

B De salto simple

1]




® Valla 6 Tunel ® Tunel

De salto simple para mascotas B paramascotas




6 Tunel

para mascotas

6 Tunel

para mascotas

|

1.097m

|

1.16m

6 Tunel

para mascotas




® Balancin ® Balancin A Balancin

A para mascotas B para mascotas D para mascotas

TT—

0.50m

T R




6 Puente

para mascotas

® Equilibrio

para mascotas

® Estacion

De descanso

4




2-5 ANOS

Primera infancia
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6-12 ANOS

Infancia
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2-12 ANOS

Primera infancia - Infancia

el weE




2-12 ANOS

Primera infancia - Infancia

2-12 ANOS




MAS DE 30

personas

v
asims 1N
==

=1
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personas
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© DOTACIONES PARA LA VIDA

ADULTOS Y ADULTOS MAYORES

Lo N
Plataforma . :
CIO 104128 Caminador Abdominales Barras
CIO 104126 CIO 104129 CIO 104130

Flexion de piernas Giro de cadera Giro de manos Péndulo
ClO 104124 ClO 104127 CIO 104131 104125



Jinete
ClO 105761

APU 16064

~
Escalador ¢

CIO 105769
APU 16071

Multif
Incluyente
CIO 106123

APU 165684

T-Doble
Pecho
Sentadilla

ClO 106820

DOTACIONES PARA LA VIDA

Gimnasios al aire libre

L
Sky Calentador Flexion Triceps i Remo Banco Bicicleta
ClO 105762 Piernas Sissy Sencillo = ClO 105768 Abdom Inclinado Recumbent
APU 16069 CIO 105765 ClO 105764 APU 16067 CIO 105763 ClO 105767
APU 18085 APU 16072 APU 16066 APU 16068
7 Multifunc.
Torre Torre Pecho Multif. F?
Sentadilla Cl0 105770 A4 APU
i ClO 105771 APU 16073 ClO 105766 o=ty
Estatica = Ecobike APU 16074 APU 18070
ClIO 106439 Recumbent USB
APU 16565 CIO 106439
APU 16565

Prensa
Module % Triple Pecha! pecho/
Dominada i Espalda-pierna Jalén
clo 106059{' ',\ espa|da

‘ ~ CIO 106818

A
%

Barra Fija
Abdomen
Aéreo
ClO 106114
ClO 106817

=

Arbol GRX 2=

CIO 108815

T-Doble L
Flexion 3 i —_—
B Muliii 6 / Multit 3 Barras 8 \
ress T Torres Usuarios Seiye
pierna orres ¢
CIO 106816 =
ClO 108821 CIO 106814

T-Doble
polea
Alta y baja

CIO 106819

Arbol GRX
Barras 8
Usuarios

ClO 106813

..




DOTACIONES PARA LA VIDA

Gimnasios al aire libre

Sentadilla

combinada
CI0 106803

Extension de

piernas
CIO 106800

Flexion de

piernas
CIO 106801

Predicador
biceps
ClO 106806

S

Triceps
fondos

paralelas
CIO 106807

Halén sup

espalda
CIO 106809

Prensa de

pantorrila
ClO 106802

Presion de

pecho
ClO 106804

Remo bajo
ClO 106808

Torre
dominadas
y fondos 4

usuarios
ClO 106810

Presion de

hombro
ClO 106805

Estacion
entrenamiento
funacional

11 usuarios
ClO 106811
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